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La favola dell'archivista ubriachetto e 
del topino che scambiò un importante 
documento per una succulenta pizza. 
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Destinatari  Scuola dell'infanzia
                    Scuola primaria (in particolare fino alla terza)

Obbiettivi   Presentare ai bambini le fonti scritte utilizzando un 
linguaggio che attiri la loro attenzione e ne stimoli la curiosità.
Offrire agli insegnanti lo spunto per impostare una didattica della 
storia che avvicini alle fonti da un'angolazione adatta alle varie età.
Sviluppare negli alunni la percezione dell'archivio e del documento 
non solo come strumenti per la storia, ma come “fatti” storici

Luoghi   in classe,  Archivio di Stato di Biella, eventualmente al 
Piazzo

Durata  ore 1 a modulo
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 La favola viene raccontata in classe dagli operatori dell'Archivio o dall'insegnante a 
cui viene consegnato  il sussidio “C'era una volta...in Archivio”. Si chiederà, poi, ad 
ogni bambino d visualizzare la riproduzione della pergamena che fa da base alla favola, 
memorizzandone le particolarità. 

 Quattro passi in Archivio alla ricerca del documento

All'Archivio di Stato Top'ivio guida, con indizi, i bambini fino al deposito dove è 
custodito il mazzo che contiene il documento. Il percorso è strutturato come una 
semplice “caccia al tesoro”  le cui tappe sono un rotolo pergamenaceo, un sigillo in cera 
con teca, un disegno che  saranno visti, letti, toccati.....il documento sarà trovato in 
mezzo agli altri conservati nello stesso contenitore in modo da introdurre il concetto del 
legame archivio-mazzo-fascicolo-documento.

 Il documento torna in classe

Ultimata la “caccia” ad ogni bambino viene consegnata la riproduzione del documento.
In classe si potrà continuare a giocare con le schede e/o lavorare seguendo gli spunti 
del sussidio “Gioc'impara”.

  La nostra proposta per ...continuare

Visitare il Piazzo ritrovando i “luoghi” della favola.
Progettare/disegnare la piazza medioevale e il mercato .
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